Opis innowacji
pedagogicznej

Nauczyciel tworzy wybrany fragment lekcji badz cala jednostke
lekcyjna w oparciu o prace na kodach QR.

Etap 1. Nauczyciel tworzy karty z kodem QR, za pomoca ktérych
zakodowane jest konkretne zadanie do wykonania. Zadanie moze
opierac sie o wybrany inny niz wychowanie fizyczne przedmiot
szkolny np. matematyke, biologie itp.

Etap 2. Uczniowie za pomoca tabletu i aplikacji skanera kodow QR
skanuja wskazany kod, wykonuja okreslone zadanie. Opis kazdego
zadania mowi o tym, czym jest rozwiazanie tzn. np. wynik zadania
matematycznego moze stanowi¢ o ilosci okrazen w czasie czesci
wstepnej zajec itd.

Etap 3. Rozwigzanie kazdego zadania umozliwia uczniom przejscie
do kolejnego ¢wiczenia.

Etap 4. Nauczyciel pelni funkcje mentora, ktory wspomaga proces
nauczania, nie ingerujac bezposrednio w kazdy etap zajec. Lekcja
ma charakter nietypowy, poniewaz nauczyciel ogranicza ilos¢
wydawanych polecen, ksztaltujac tym samym kreatywnosSc¢ i
samodzielnos$¢ uczniow.

*Nauczyciel ma w zamiarze przeprowadzi¢ gre terenowa dla kazdej
grupy z wykorzystaniem kodow QR.




